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Et si on f@M&é -

Je rentre en CP

Compte et écris

Compte les coquillages, puis écris le nombre dans la case.

@ @ ©@ @@ @ @)

o Complete les suites

Ecris les nombres qui manquent dans les cases.

1 2 (Ja()e 7 [ ]
() 12 ] s 15 [ ] 17
o (J) 7 Js OO

e Les additions

Calcule et écris le résultat dans la case.

vas() - 52O
vas() e 1O
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° Ecoute la syllabe du début

Relie chaque dessin a la syllabe que tu entends au début du mot.

LW

:@ o ® gla...

//l\\
% ® ® Ccra...

08‘ o ® so...

Ecris la premiére lettre

Regarde le dessin et écris la premiére lettre du mot.

¥ b
-

e Compte les syllabes

Tape les syllabes dans tes mains, puis écris combien il y en a.

@0 o
o o

tongs chateau
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0 L'heure : lis puis dessine

Comment lire I'heure ?

La petite aiguille (violette) montre I'heure.
La grande aiguille (orange) reste sur le 12.
Pour 4 heures, la petite aiguille pointe le 4.

Exemple : il est 3 heures A toi : dessine 4 heures
e Relie chaque horloge a son heure

o ® 8 heures

® 2 heures

o ® 5 heures
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Jerentre en CP

e Relie les points

Relie les points de 1 a 10 pour dessiner I'étoile de mer, puis colorie.

=

2 10

@ Repasse le motif

Repasse les vagues de la mer sans lever le crayon.
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Le labyrinthe

Trouve le chemin jusqu'a la mer.

=

la mer
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Jerentre en CP

Le coloriage magique

Colorie chaque case selon son numéro. Tu verras apparaitre un dessin !

1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 2 2 2 1 1
1 2 2 2 2 2 2 1
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
1 2 2 2 2 2 2 1
1 1 1 2 2 2 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1

I:' 1=bhleu I:' 2 =jaune I:' 3 = orange
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3 1
1 1
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Jerentre en CP

@ La symétrie

La symétrie, c'est comme un miroir

Les deux cotés de la ligne sont exactement pareils.
Compléte le dessin de l'autre coté en suivant les points rouges.

miroir

'
1
v
'
'
'
'
'
'
'

@ Repasse la frise

Repasse les ponts, puis continue-la jusqu'au bout.
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@ Observe et colorie

Colorie la baleine et le bateau avec tes plus belles couleurs.

Regarde bien I'image, puis réponds :

Qu'est-ce que tu vois en haut du dessin ?

Qu'est-ce que tu vois en bas du dessin ?

Compte les éléments que tu reconnais :

www.etsionfaisait.fr



Et sion %Mbé
Jerentre en CP

@ L'écriture : repasse le mot

Repase e mot i deien e plos en s i, jusqa dsparre
Vete, Lete Lete Lere Lete
la. mer Lo mer lo wmen
lo soleid Lo nolell,

J&QJ&M/CCL/I’I/C{’/}

@ Ecris en CAPITALES

Repasse les mots en lettres capitales, puis continue tout seul.

ETE ETE ETE ETE ETE

MER MER MER

PLAGE PLAGE PLAGE

SABLE SABLE SABLE
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Et si on

Jerentre en CP

@ Dessine tes vacances

Dessine ce que tu préféres en cette saison.

o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o
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e e e e e e e e e e e e e e e e e e e =
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5 Dipldme de la réussite 5

Tu as terminé ton cahier de I'été. Bravo !

E S g Prénom : Date : %

www.etsionfaisait.fr



